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Gestión Empresarial

te elmar”, afirmaVargas.Víctor, in-
geniero naval e Ignacio, ingeniero
técnico aeronáutico, se conocen
desdeque coincidieron trabajando
en una empresa que, paradójica-
mente, nada tenía que ver con or-
denadores, softwareo aplicaciones

informáticas. Su afición desde ni-
ños a los ya arcaicos (y míticos)
SpectrumyAmstradyuna ideaque
requeríamuypoca inversión les lle-
vó a fundarNext Limit.Diez años
después, la empresa tiene 30 em-
pleados, maneja una cartera de

10.000 clientes (entre productoras
de cine, de publicidad, centros de
investigación, universidades y em-
presas de I+D) y el año pasado tu-
vo una facturación cercana a los 2
millones de euros. España tan sólo
suponeun 7por ciento de la factu-
raciónde licenciasdel programa (el
precio de la versión actual es de
2.700dólares frente a los 595dóla-
res quecostaba laprimeraversión).
El 93 por ciento restante se re-

parte entre las 7.000 licencias ven-
didasenEEUU,Europa,ReinoUni-
do, Italia,Francia,AlemaniayJapón.
Entre sus clientes habituales figu-
ran IBM,Ford,BBC,NASA,Adidas
oMotorola Inc. El Ministerio de
Industria, señalan los dos ingenie-
ros, les ayuda para estar presentes
en ferias y darse a conocer inter-
nacionalmente.
Estos ingenierosaclaranqueellos

no realizan los efectos especiales,

sino que se limitan a ofrecer la he-
rramienta necesaria. “El trabajo lo
hacen los técnicos de los estudios,
peroutilizandonuestroprograma”,
explica IgnacioVargas. Sin embar-
go, a veces su presencia es necesa-
ria allí donde se les requiere.
“Para la segundapartede IceAge

al final intercambiamosunos4.500
emails con la productora enNueva
York—explicaVargas—ycon la ter-
ceraparte deEl Señor de losAnillos
estuvimos durante 11meses aseso-
rando a los creativos ydesarrollan-
do aplicaciones para cosas especí-
ficas que nos pedían”.

Reconocen que la aplicación de
su software almundodel cine sur-
gió demodo casual. “Un día reci-
bimosun faxdeunaproductoraale-
manaquenecesitabanuestroprograma
para recrearunasimulaciónyapar-
tir de entonces todo fuemás senci-
llo”, explican losdos ingenierosma-
drileños.
Aunque la fama y la notoriedad

les ha llegado gracias a su partici-
pación enel SéptimoArte,NextLi-
mit también desarrolla otras he-
rramientasde simulación físicaque
tambiénpuedenutilizarse en info-
grafía, ciencia, ingeniería o arqui-
tectura, comoesMaxwell Render y
XFlow, que son unos simuladores
de nueva generación de luz y de
fluidos en diversas situaciones.

IgnacioVargas (izquierda) yVíctorGonzález (derecha). NONO

EMPRENDEDORES

MADRID.Google es por segundo año
consecutivo la mejor empresa es-
tadounidense para trabajar, según
la revista Fortune, queha seleccio-
nado también entre las cienprime-
ras aotras tanconocidas comoStar-
bucks, Goldman Sachs, Ernst &

Young, eBay, Mattel, FedEx, Mi-
crosoft o Yahoo.
Tras una encuesta realizada en-

tre 100.000 empleados de446 em-
presas con sedeenEstadosUnidos,
la publicaciónha elaboradoun lis-
tado con las cien compañías más
agradables para trabajar que será
publicado en su edición impresa
del próximo 4 de febrero.
Por segundoaño, el gigantede in-

ternetGoogleocupaelprimerpues-
to de esa lista, bastante lejos de sus
mayores competidores, incluidos
Microsoft yYahoo, queFortune si-

túa en los puestos 86 y 87, respec-
tivamente.
Esas dos últimas empresas han

perdidomásde treintapuestos res-
pectoal añoanterior, cuandoYahoo
ocupaba el puesto 44 yMicrosoft
el 50, informaEfe.
Entre las razones que argumen-

ta la publicaciónpara asegurar que
Google es la mejor empresa para
trabajaren2008destacaque lacom-
pañía ofrece stock options (opcio-
nespara comprar accionespropias)
al 99 por ciento de los empleados.
Al buscador le siguen la empre-

sadepréstamosQuickenLoans (que
el añopasadoocupaba el puesto 17
y quedestaca por su ética a la hora
de conceder créditos), la cadenade
alimentaciónWegmansFoodMar-
kets, la firmaEdwardJonesy labio-
tecnológicaGenentech.
Completan los diez primeros

puestos el fabricante informático
Cisco Systems, la cadena de cafe-
terías Starbucks y el fabricante de
chips Qualcomm, el banco de in-
versión Goldman Sachs y el Hos-
pitalMetodista deHouston.

HéctorAsensio

MADRID. Su huella está presente en
la mayoría de los últimos grandes
éxitos de Hollywood. Los 300, El
Señor de los Anillos: El retorno del
Rey,Matrix Reloaded, Charlie y la
fábrica de chocolate son sólo algu-
nas de las películas en cuya elabo-
ración sehautilizadounprograma
informático nacido de lamente de
dos jóvenes ingenieros españoles:
Ignacio Vargas y Víctor González.
Su creación se llamaReal Flow y

es un programa de recreación de
fluidos que hamejorado la anima-
ción y realizaciónde efectos visua-
les en la industria cinematográfica.
Tanto la ha mejorado que la Aca-
demiadeHollywoodha concedido
aNextLimit (la empresa creadapor
Vargas y González hace una déca-
da) un premio por su invento, que
recogerán el próximo 9 de febrero
en Los Angeles.
La inversión inicial fue mínima

(tan sólo lo necesario para dos or-
denadores y una conexión a Inter-
net), ya que el desarrollo de su idea
no necesitabamás infraestructura
nimedios.

Unaaficióninfantil
Sumérito, según la Academia del
Cine, eshaber creado“elprimer sis-
temapara la simulaciónde líquidos
realistas como efectos visuales en
las películas que ha sido adoptado
genéricamente, fácil de usar y dis-
ponible comercialmente”.
Para que sehaganuna idea, en la

elaboración de las impresionantes
imágenesdelTitanicnavegandoen
la película de James Cameron, se
utilizaron filmaciones deunpetro-
lero en elmar. Este barco se elimi-
nó y su lugar fue ocupadopor el le-
gendario buque generado por
ordenador. “Conelprogramasepo-
dría haber simulado perfectamen-

Grandesefectosvisuales ‘made inSpain’

elEconomista

Imagen promocional de la segunda parte de la película ‘La edad de hielo’, en la que colaboró ‘Next Limit’. elEconomista

También figuran en
la lista Starbucks, eBay,
Ernst&Young, FedEx
yYahoo, entre otras
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Googlerepitecomomejorempresaparatrabajar, segúnFortune

Unapymededos ingenieros será galardonada enHollywoodpormejorar la tecnología del cine
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